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Цель: познакомить с тем, что замерзает на холоде и тает 
в тепле.

Материал: свеча, ложка, лёд, прозрачные стаканчики с 
горячей и холодной водой.

Ход игры -  эксперимента

Художественное слово

Однажды зимой бельчонок принёс домой льдинку, со­
сульку, он оставил её в дупле, на полу в прихожей, а сам 
пошёл обедать, а потом спать. Когда проснулся, сразу 
вспомнил про льдинку, побежал в прихожую. Льдинка про-'1 
пала -  нет нигде, зато на полу блестела лужица.

Положим кусочек льда на ложку и подогрейте его над 
пламенем свечи: «Посмотри, вот лёд. Давай его подогреем 
на огне. Где же лёд? Растаял! Во что лёд превратился? В 
водичку!»

В прозрачную стеклянную кружку или стакан налейте го­
рячую воду (её можно подкрасить), опустите кусочек льда 
и понаблюдайте, как быстро он тает. Можно взять несколь­
ко стаканов и понаблюдать, как по-разному тает лёд в воде 
разной температуры.
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КТО ЖИВЁТ В ВОДЕ J

Цель: развивать познавательный интерес и воображе- 
i ние.

Материал: синий и голубой карандаши или акварельные J 
краски, альбомный лист

У
Ход игры -  эксперимента 

Художественное слово

Водяные человечки 
Целый день плескались в речке.

А  потом залезли в тазик 
Искупаться ещё разик.

В песочнице живут песочные человечки, а в воде (в 
море, в озере, в речке, а также в ванночке и в тазике) оби­
тают водяные человечки. С водяными человечками тоже 
очень интересно играть. Они могут быть такими, как на 
картинке. Но можно и самим придумать водяных человеч­
ков и нарисовать их в альбоме. Дайте малышу синий и го­
лубой карандаши или акварельные краски и попросите его 
самостоятельно нарисовать своих водяных человечков.
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СОЛНЕЧНЫЙ ЗАЙЧИК

Цель: познакомить с естественным источником света -  
солнцем.

Материал: маленькие зеркала, солнечный свет 

Ход игры - эксперимента

Выбрав момент, когда солнце заглядывает в окно, пой­
майте с помощью зеркальца лучик и постарайтесь обра­
тить внимание малыша на то, как солнечный «зайчик» 
прыгает по стене, по потолку, со стены на диван и т.д. 
предложите поймать убегающего «зайчика». Если ребёнку 
понравилась игра, поменяйтесь ролями: дайте ему зерка­
ло, покажите, как поймать луч, а затем встаньте у стены. 
Постарайтесь «ловить» пятнышко света как можно более 
эмоционально, не забывая при этом комментировать свои 
действия: «Поймаю-поймаю! Какой шустрый зайчик-  
быстро бегает! Ой, а теперь он на потолке, не достать.... 
Ну-ка, заяц, спускайся к нам!» и т.д.

Смех ребёнка станет вам самой лучшей наградой.
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СКАЗКА О ТОМ,
КАК РАДУГА В ВОДЕ КУПАЛАСЬ

Цель: познакомить с получением промежуточных цветов^ 
при смешивании красной и жёлтой, синей и зелёной.

Материал: семь прозрачных стаканчиков с тёплой 
водой, семь цветов гуашевых красок.

Ход игры - эксперимента У

Художественное слово

Летом после дождя на небо вышла яркая радуга, она по­
смотрела вниз на землю и увидела там большое гладкое 
озеро. Радуга поглядела в него, как в зеркало и подумала: 
«Какая же я красивая!». Потом она решила искупаться в 
тёплом озере. Словно огромная разноцветная лента, 
радуга упала в озеро. Вода в озере сразу окрасилась в 
разные цвета: красный, оранжевый, жёлтый, зелёный, го­
лубой, синий и фиолетовый. Прибежали малыши с кисточ­
ками и альбомами, окунали в воду свои кисточки и рисова­
ли картинки. Радуга вдоволь накупалась и улетела за 
облака. Вода в озере стала прозрачной, а малыши принес­

i
ли домой красивые и яркие рисунки. 1

Радуга в воде бывает не только в сказке. Например, 
можно раскрасить воду красками, предложите ребёнку, 
окунуть пальчик в красную краску, а затем опустить его в 
стаканчик с водой. По очереди проделайте тоже самое и с 
другими красками. Получится семь стаканчиков, соответ­
ствующих цветам радуги.
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ЧТО-ТО В КОРОБКЕ

(ель: познакомить со значением света и его источника- 
(солнце, фонарик, свеча), показать, что свет не прохо­

дит через прозрачные предметы.
Материал: Коробка с крышкой, в которой сделана про- 

резь; фонарик, лампа.

Ход игры -  эксперимента

Художественное слово

Папа подарил зайке маленький фонарик, зайке понрави­
лось играть с фонариком. Он включал фонарик и загляды­
вал под диван, светил внутрь шкафа и во все углы.

- Зайка, а где твой мячик? - спросила мама.
- Пойду искать! -  сказал Зайка и пошёл в тёмную комна- 

V Ty.
- А я не боюсь! -  весело сказал Зайка и зажёг фонарик.
Зайка посветил фонариком и нашёл мячик.
Взрослый предлагает детям узнать, что находится в ко­

робке (неизвестно) и как обнаружить, что в ней (заглянуть 
в прорезь). Дети смотрят в прорезь и отмечают, что в ко­
робке темнее, чем в комнате. Взрослый спрашивает, что

v нужно сделать, чтобы в коробке стало светлее (полностью^ 
открыть прорезь или снять крышку, чтобы свет попал в ко­
робку и осветил предметы внутри неё). Взрослый откры­
вает прорезь, и после того, как дети убеждаются, что в ко­
робке стало светло, рассказывает о других источниках 
света -  фонарике и лампе, которые по очереди зажигает и 
ставит внутрь коробки, чтобы дети увидели свет через 
прорезь. Вместе с детьми сравнивает, в каком случае 
лучше видно, и делает вывод о значении света.



пейте куклы вкусный сок

Цель: выявить свойство воды и красок, способность 
красок растворятся в воде и изменять её цвет.

Материал: акварельные краски, кисточки, прозрачные 
пластиковые стаканы с водой.

Ход игры -  эксперимента

Художественное слово

Однажды зайка решил показать маме фокус. Он поста­
вил на стол прозрачные стаканчики. Потом налил в них 
воду. Буль-буль потекла водичка.

- Мама, закрой глаза! -  сказал Зайка.
Мама закрыла глаза и стала ждать, что будет. (И ты

закрой глазки).
- Открывай! -  скомандовал Зайка.
Когда мама открыла глаза, то увидела, что в стаканчиках

вода теперь не простая, а разноцветная -  жёлтая, красная, 
синяя, зелёная и оранжевая. (А ты показывай пальчиком, 
где какая).

- Как красиво! -  восхитилась мама.

Предложите детям приготовить для кукол разноцветный 1 
сок, постарайтесь привлечь внимание ребёнка элементом 
волшебства: «А если опустим в стакан с водичкой кисточку 
с жёлтой краской, интересно, что получится. Какой это 
сок?»

Накройте на стол, расставьте стаканы, усадите кукол, 
угостите напитками. Красная вода превратится в томатный 
сок, оранжевая -  в апельсиновый, жёлтая -  в ананасовый, 
синяя - в ежевичный.



РИСОВАЛЬНИЧКИ

Цель: вызвать желание рисовать на мокром листе, вы­
яснить что краски смешиваются, а не имеют чёткой грани­
цы, получаются новые цвета.

Материал: большой лист бумаги для акварели, смочен­
ный водой,клеёнка, краски и кисти.

Ход игры -  эксперимента

Художественное слово

Солнце жёлтое на небе 
Красные цветут цветы 

В синем море плещет рыбка 
Нарисуй всё это ты.

Незабываемые ощущения может подарить процесс рисо­
вания акварельными красками на мокром листе. Для этого 

> на стол постелите клеёнку, намочите плотный лист бумаги 
для акварели. Окуните кисточку в одну из красок и осто­
рожно проведите по бумаге. Спросите у детей, что полу­
чится, если используем другие цвета. Дайте возможность 
поиграть с красками. Как бы случайно можно провести по 
рисунку кисточкой с одной водой, без краски -  вода соз­
даст на листе нежные, размытые, светлые полутона.
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